
F.2 STEAM 課程
救世軍卜維廉中學



分享內容

課程內容例子

課程設計的改動

課程的規劃與概念



課程的規劃與概念

階段 內容 堂數

1 學習設計思維 2

2

技能A：3D打印 3
技能B：鐳射切割 3
技能C：編程 3
技能D：機械人 3

3
應用 4

預備展覽 1
展覽 1

校園優化師

校園

校園內對象
（自訂目標）



課程的規劃與概念

同理 定義 意念 製作 測試
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階段1 階段3

技能學習

階段2





困難/挑戰：

• 題目可選擇的範圍很廣

• 學生製作成品的時間不足

課程設計的改動



課程設計的改動

六個對象 兩個主題



課程設計的改動

階段 22-23內容

1 學習設計思維

2

技能A：機械人
技能B：AI
技能C：意念
技能D：編程

3
應用

預備展覽
展覽
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上學年（21-22）

1. 自選題目（校園優化師）

2. 六個對象：題目較廣

3. 技能集中於儀器或軟件操作

4. 成品主要以繪畫和影片形式呈交

今學年（22-23）

1. 自選題目（校園設計師）

2. 兩個主題：題目收窄但仍保留選擇性

3. 技能中加入意念的課程

4. 學生自行製作出實體成品

課程設計的改動



課程內容例子

Creativity 

創意

Making and 
Doing 

動手製作

Collaboration 

協作



請代入學校小食部老闆的身份，
解決「如何提高卜中小食部的

營業額？」的疑問





觀察、訪問



「你在惠顧卜中小食
部的過程中，面對什
麼困難和需要？」

.  .  .  .  .  .



第二部分
①分類 / 歸納



討論、分析、整理





食物 價格

時間 環境
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課程內容例子

Creativity 

創意

• 觀察

• 定義

Making and Doing 

動手製作

• 訪問

• 資料整理

Collaboration 

協作

• 組內協作

• 組與組的協作




